4 listopada 2022

Klasy 1-3
- PREHISTORIA NA ZIEMI KOZIELSKIE]

Wyklad: O prehistorii na terenie Ziemi Kozielskiej
Osoba prowadzaca opowiada uczniom, jak tysiace lat temu wygladato zycie na Ziemi Kozielskie;j.

Jakie zyty zwierzeta, czy byty niebezpieczne, czy polowano na nie? Jak zyli pierwsi osadnicy, czym sie
zywili i gdzie mieszkali?

Warsztaty:

Dzieci wycinaja obrazki z przygotowanych szablonéw i tworza wtasna wioske z epoki kamienia,
przyklejajac ilustracje na kartke papieru.

Czas trwania: 1,5h - 2h

IloS¢ osob: Klasa (do 26 0sob)

- ZA MURAMI KOZIELSKIEGO ZAMKU

Wyklad:



Zycie w $redniowiecznym zamku. Muzealnik na podstawie prezentacji i makiety opowiada o zyciu
mieszkancow zamkowego wzgorza. Dzieci moga wystrzeli¢ plastikowe kule z katapulty i sprobowac
zdoby¢ zamek.

Warsztaty:

Dzieci projektuja i koloruja kredkami, mazakami lub farbami inicjaty do sredniowiecznych
manuskryptow. Dodatkowo na koniec zaje¢ odbywa sie quiz wiedzy o zyciu w $sredniowiecznym
zamku.

Czas trwania: 1-1,5h

Ilosc¢ osob: klasa (do 26 0sdb)

- SZCZYPTA POLSKIE] MAGII



Wyklad (30 min): Prezentacja multimedialna dotyczaca praktyk magicznych. Uczestnicy wyktadu:
1. zapoznaja sie z podstawowymi terminami (magia, mag, wiedZzma, wiedZmin, alchemia, wrézba)
zwiazanymi z tematem warsztatow,
2. poznaja rézne wrézby praktykowane w Polsce ze szczegdlnym uwzglednieniem Slaska.

Warsztaty (60 minut):

Wrézby i zabawy: przyszie zawody, wrdzba z butami, kapelusz z marzeniami, kubeczki przysztosci,
$mieszne zawody, piorka darow.

Czas trwania: 1-1,5h

IloS¢ osob: klasa (do 26 0sdb)

. SMOCZE DZIEJE, CZYLI JAK ZYLY POLSKIE SMOKI

Wyklad (45 min): Prezentacja multimedialna opowiadajaca o smokach z réznych regiondéw Polski.
Uczestnicy wyktadu:

1. zapoznaja sie z podstawowymi terminami (smok, magia, mit, legenda, bajka, symbol)
zwigzanymi z tematem warsztatow,

2. poznaja legendy o smokach z réznych regionéw Polski ze szczeglnym uwzglednieniem Slaska
(Smok z géry $w. Anny, Smok Wroctawski, Zmij).

Warsztaty (45 min):

W czasie warsztatow dzieci dopasowuja obrazki przedstawiajace poznane podczas prezentacji smoki
do atrybutéw z nimi powiazanych. W kolejnej czesci projektuja swojego wlasnego smoka i wymyslaja



krotka historie dotyczaca jego przygdd.

Czas trwania: 1-1,5h

Ilosc¢ osob: do 30 osob




i

- TEATRZYK KUKIEEKOWY PT. ,,0 STRASZLIWYM
SMOKU Z GORY SW. ANNY”

Wyklad (30 min): Dzieci ogladaja teatrzyk kukietkowy opowiadajacy legende o smoku z Géry sw.
Anny. Spektakl, kukielki oraz scenografia zostaly opracowane przez zespot muzealny.

Warsztaty (60 min):



Po teatrzyku odbeda sie zajecia plastyczne. Zadaniem uczestnikdéw zaje¢ bedzie wyciecie z
szablondéw komiksowych obrazkéw i stworzenie obrazkowej legendy o smoku z Goéry Sw. Anny, a
nastepnie opowiedzenie legendy wlasnymi stowami.

Czas trwania: 1-1,5 h

Ilosc¢ osob: do 30 osob

qudzferzyn- Kozle

Missto merbaois

- HISTORIA KOREM SIE TOCZY, CZYLI ZABAWY
DZIECIECE W XIX WIEKU

Wyklad: Na temat zabaw dzieciecych na przetomie XIX i XX wieku potaczony z warsztatami.

Osoba prowadzaca przybliza uczniom zabawy, szarady i rozrywki dzieciece popularne na wsiiw

miescie w czasach minionych. Podczas prezentacji dzieci moga pozna¢ zabawy, w ktore bawili sie ich

pradziadkowie i prapradziadkowie, np. toczenie obreczy, kotobieg czy krokiet.
Warsztaty:

Podczas zaje¢ praktycznych dzieci probujg swoich sit w dawnych grach i zabawach.
Czas trwania: 1-1,5h

Ilosc¢ osob: klasa (do 26 0sdb)
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- POZNA]J KEDZIERZYN-KOZLE
Wyklad: Legendarne poczatki miasta. Dzieci dowiaduja sie, dlaczego w herbie Kedzierzyna-Kozla sa
trzy koziolki, jakie zabytki znajduja sie na terenie miasta?

Warsztaty:

Wykonywanie pracy plastycznej - komiks dotyczacy legendy miasta. Dzieci opowiadajg swoja wersje
legendy przed innymi uczniami.

Czas trwania: 1-1,5h

Ilosc¢ osob: klasa (do 26 osdb)






. ,CO BY BYEO, GDYBY ZWIERZETA MOWILY?” -
KASZTANKA

Wyklad: Osoba prowadzaca, w oparciu o fabute filmu animowanego, przybliza uczniom, jakie
znaczenie miata Bitwa Warszawska dla przysztych loséw Polski i Europy.

Film edukacyjny: czas trwania 10 minut

Bohaterka i narratorka filmu animowanego dla dzieci z serii pt. ,Co by byto, gdyby zwierzeta
mowily?” jest Kasztanka - ulubiona klacz Jézefa Pitsudskiego. Ogladajac film, dzieci poznaja historie
walk o niepodlegtosé Polski oraz wojny polsko-bolszewickiej. Kasztanka wyjasnia, dlaczego Bitwa
Warszawska miata tak wielkie znaczenie - nie tylko dla Polski, lecz takze dla catej Europy.

Warsztaty:

Uczniowie uzupekiaja karty pracy przygotowane przez zespot muzealny.
Czas trwania:

- wyklad i film: 20 minut

- warsztaty: 30 minut

Liczba oséb: do 30 osdb

Film oraz materialy edukacyjne zostaly opracowane przez IPN.
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. ,CO BY BYLO, GDYBY ZWIERZETA MOWILY?” -
BASKA MURMANSKA



Wyklad: Podczas wykladu prowadzacy w oparciu o fabute filmu animowanego, przybliza uczniom
role niedzwiedzicy , Baski Murmanskiej” wspierajacej zomierzy polskich stacjonujacych w péocnej
Rosji.

Film edukacyjny: czas trwania 10 minut

Bohaterka i narratorka filmu animowanego dla dzieci z serii pt. ,Co by byto, gdyby zwierzeta
mowity?” jest Baska Murmanska. Byla ona niedzwiedzica polarna i podopieczna Batalionu
Murmanczykow stacjonujacego w pdinocnej Rosji. Rozkazem dowddcy niedzwiedzice mianowano
,CoOrka regimentu”, przydzielono jej dzienna racje zywnosciowa i opiekuna, ktéry miat zadbac o to, by
przestrzegata wojskowej dyscypliny. Baska nauczyla sie salutowaé i maszerowaé¢ na dwoch tapach, a
w czasie wolnym od zaje¢ bawila sie z zolnierzami. Do Polski trafita w 1919 r., a podczas defilady na
pl. Saskim salutowata przed samym J6zefem Pitsudskim i podata mu tape.

Warsztaty:

Uczniowie uzupekiaja karty pracy przygotowane przez zespot muzealny.
Czas trwania:

- wyktad i film: 20 minut

- warsztaty: 30 minut

Liczba osob: do 30 osob

Film oraz materialy edukacyjne zostaly opracowane przez IPN.




